[bookmark: _GoBack]Главной  целью нашей с вами игры является не просто определение самого умного участника, а того, у кого скорость быстроты мышления выше остальных.  Готовы ли вы решить хитрые задачки. Хорошо ли работает у вас голова, есть ли смекалка.   Есть? А вот давайте проверим.
Тест Далеко Участники должны в течение 2—3 минут повторять слово «далеко». Затем ведущий говорит «стоп» и спрашивает: «Что пьют коровы?»
Тест Ост
Участники должны быстро, не раздумывая, отвечать на вопросы ведущего:
То, чем машет собака.
Тот, кто приходит в дом.
Переправа через реку.
Длина человека.
Религиозное голодание.
То, что закладывают в тостер.
Комментарий. После ряда ответов («хвост», «гость», «мост», «рост», «кость», «пост», «ост» соответственно) тестируемый на уровне подсознания принимает правило, что все ответы заканчиваются на -ост или -ость. Из-за этого происходит ошибка в последнем вопросе (ответ «тост», вместо «хлеб»).
Тест День
Ведущий показывает участникам разные фразы. Задача — после каждой фразы повторять: «Сегодня прекрасный день».
Ведущий: Сегодня прекрасный день.
Участники: Сегодня прекрасный день.
Ведущий: Вчера был прекрасный день.
Участники: Сегодня прекрасный день.
Ведущий: Вы неправильно выполняете инструкции.
Комментарии. Эмоциональная окраска последнего утверждения ведущего сбивает большинство людей, проходящих этот тест. Они начинают выяснять, что сделано неправильно, вместо того, чтобы, выполняя инструкцию, сказать: «Сегодня прекрасный вечер».
«Зашифрованные пословицы»
Каждому игроку дается чистый лист бумаги и ручка. Кроме этого, каждый берет по листку, на котором написана зашифрованная пословица или поговорка. Чтобы ее зашифровать, вам просто-напросто нужно выбросить все гласные буквы, оставив только согласные. Участникам лучше всего сесть по кругу. Через тридцать секунд после того, как участники начали расшифровку, вне зависимости оттого, угадали они ее или нет, они передают листок с зашифрованной поговоркой соседу слева. Игра продолжается до тех пор, пока каждый игрок не ознакомится со всеми листками. Выигрывает тот, кто угадал и записал на своем чистом листе больше всех поговорок. Если есть участники с одинаковым количеством расшифрованных предложений, то устраивается дополнительный тур этого же конкурса, но специально для них.
 СМРЗТМРДНРЗТРЖ – «Семь раз отмерь, один раз отрежь».
 Любишь кататься – люби и саночки возить – ЛБШКТТСЛБСНЧКВЗТ.
 На вкус и цвет товарищей нет – НВКСЦВТТВРЩНТ.
Работа – не волк, в лес не убежит – РБТНВЛКВЛСНБЖТ.
 Слово – не воробей, вылетел – не поймаешь – СЛВНВРБВЛТЛНПМШ.
 Не пойман – не вор – НПМННВР.
 На воре шапка горит – НВРШПКГРТ.
 Хорошо смеется тот, кто смеется последним ХРШСМТСТТКТСМТСПСЛДНМ.
 Яблоко от яблоньки не далеко падает – БЛКТБЛНКНДЛКПДТ.
 Скажи мне, кто твой друг, и я скажу кто ты – СКЖМНКТТВДРГСКЖКТТ.
Утро вечера мудренее – ТРВЧРМДРН.
 Сделал дело – гуляй смело – СДЛЛДЛГЛСМЛ.
Для второго тура очень подойдут следующие пословицы и поговорки:
1. Книга – лучший товарищ – КНГЛЧШТВРЩ.
2. Учиться никогда не поздно – ЧТСНКГДНПЗДН.
3. Одна голова – хорошо, а две – лучше – ДНГЛВХРШДВЛЧШ.
Следующий конкурс называется «Разгадай число». Играющие должны отгадать слова, которые ассоциируются с представленными числами. Обязательно приведите пример для того, чтобы игрокам стало понятно, что от них требуется.
33 = Б в А – 33 буквы в алфавите;
1001 = Н – 1000 и одна ночь;
12 = З—З – 12 знаков зодиака;
90 = Г в П У – 90 градусов в прямом углу;
24 = Ч в С – 24 часа в сутки;
29 = Д в Ф в ВГ – 29 дней в феврале в високосном году;
7 = Ч С – 7 Чудес Света.
Следующая игра называется «Репортер».
Правила игры следующие: каждому игроку раздаются листы газеты, чистые листки бумаги и цветные ручки. Соревнующимся предлагают начать с самого верха первой страницы и найти слово, которое начинается на А.
Это слово они должны обвести в кружок и выписать на чистый лист бумаги. Далее поиск слов продолжается по всем буквам алфавита, кроме Й, Ы, Ъ, Ь и Ё. В этой игре разрешается использовать даже имена собственные и предлоги.
Даем  7 минут на выполнение этой части задания. Те, кто не успел составить список до конца, дальше продолжают играть с теми словами, которые они успели найти. Далее участники найденных и выписанных ими слов должны составить предложения. Слова при этом можно ставить в любом порядке и падеже.
Победителем становится тот, кто использовал наибольшее количество слов из своего списка.
Конкурс на составление большего количества слов. Но ограничьте количество этих слов с помощью какого-либо условия, например:
1) слова должны быть односложными и содержать две буквы сс (примеры: мусс, класс, кросс, босс, мисс и т. д.);
2) слова, оканчивающиеся на к (трек, ролик, кубок);
3) прилагательные, начинающиеся на з, в, или д.
Вряд ли в нашей стране найдутся люди, никогда не слышавшие о «Книге рекордов Гинесса». В ней собраны факты  о самом-самом- самом, достойном внимания и восхищения!. Мы тоже готовы поговорить сейчас с вами об этом. То есть о самом интересном и впечатляющем.  И сделаем мы это с помощью викторины «Самый, самая, самое»
 Условия просты: услышав вопрос и решив дать на него ответ, вы поднимаете руку. Вы готовы к этому испытанию, мудрецы? Тогда поехали:
 Самый большой медведь? (Белый)
Самая плавательная обувь(ласты)
 Самый первый школьный учебник (Букварь)
Самый высокий милиционер (Дядя Степа)
 Самый сказочный доктор (Айболит)
 Самое верное человеку животное (собака)
 Самая овощная сказка (Приключения Чипполино –Д.Родари)
 Самая красивая птица в мире (Павлин)
Самый русский музыкальный инструмент (Бабаллайка)
Самый лучший в мире крокодил (Гена, друг Чебурашки)
Самый детский театр (Кукольный)
 Самый небесный цвет (Голубой)
 И какой же мудрец, не ответит на вопросы конкурса «ЗАГАДКИ-ШУТКИ»
1. Когда мальчика называют женским именем? (Когда он долго спит – СОНЯ)
2. Часть собачьего тела (ХВОСТ)
3. Опасная часть коровы (РОГА)
4. След быстрого падения (СИНЯК)
5. Есть ли стоп – кран у самолёта? (НЕТ)
7. Из какой посуды нельзя есть? (ИЗ ПУСТОЙ)
 И мы подошли к  завершающему нашему конкурсу  к  «Литературной викторине, и это совершенно справедливо – ведь – что за мудрец , если он не знает  литературных героев ?
Какой сказочный зверь раздавил Волка при штурме теремка; победил злого крокодила; катал девочку Машеньку на спине в коробе? (Медведь.) 
Назовите жаркое место рождения Колобка. (Печь.) 
Какая сказочная зверюга жаловалась Айболиту, что её укусила оса; не смогла пообедать у журавля; наказала Колобка за хвастовство? (Лиса.) 
Назовите «отчество» хитрой и ловкой лисы, встречающееся в русских народных сказках. (Патрикеевна) 
Назовите единственную героиню сказки «Репка», имя которой нам известно. 
(Жучка.) 
Из какого оружия стреляли царевичи в сказке «Царевна-лягушка»? (Из лука.) 
Назовите имя сказочного царя-долгожителя (Кощей Бессмертный.) 
Волшебница, исполнявшая желания сказочного Емели – это... Кто? (Щука.) 
Какие сказочные персонажи А.С. Пушкина прожили вместе «тридцать лет и три года»? (Старик и старуха.) 
Какому сказочному герою принадлежат слова: «Не печалься, ступай себе с богом...»? (Золотой рыбке из сказки А.С. Пушкина.)
Как звали галчонка в сказке Успенского «Дядя Фёдор, пёс и кот»? (Хватайка.) 
Как называлось лекарство, которое кот Леопольд принимал, чтобы разозлиться? (Озверин.) 
Как зовут домовёнка – главного героя сказок Татьяны Александровой? (Кузя.) 
В нём 38 попугаев, 4 мартышки и 1 слонёнок. Кто это? 
(Удав, описанный Г. Остером.)
Ребята,  и девчонки и мальчишки! Мы с вами подводим итоги и объявляем имя нашего мудреца! Им становится ________________
Мы поздравляем всех, кто принял участие в нашей занимательной игре ! Спасибо всем, кто принял участие в нашем собрании мудрецов! 
